
¡Vuelve el maestro!
Virgin y Studio 3 unen sus fuerzas para liberar a Toshinden 4 para PlayStation…

El género de lucha va a sufrir un rejuvenecimiento con la cuarta encarnación de la serie 
éxito de ventas Toshinden, abriéndose paso para la PlayStation.

Considerado por todos como el juego de lucha más innovador en 3D, Toshinden 4 vuelve 
para reclamar su corona como rey indiscutible de los juegos de lucha. La cuarta entrega 
supera a las anteriores en muchos aspectos, ofreciendo un nivel de detalles gráficos y un 
sistema de control sofisticado que deja a sus rivales por los suelos.

Toshinden 4 continúa el argumento de sus antecesores. El héroe de la serie, Eiji, se ha 
pasado misteriosamente hacia el lado oscuro, dejando a su único hijo, Subaru, al frente de la 
venganza por el nombre mancillado de la familia. Ayudado por Kayin 
-otro veterano de las guerras de Toshinden- Subaru hace su debut en el Campo de Batalla con 
la esperanza de descubrir la razón de la extraña transformación de su padre.

Este atractivo escenario pone los cimientos para una batalla de todos contra todos, donde 
los reflejos y la sincronización se hacen esenciales para vencer a los muchos adversarios del 
juego. Cada encuentro se juega en un increíble escenario en 3D, en el que cada movimiento y 
contraataque está representado con un nivel asombroso de detalle. Manteniendo la tradición 
de Toshinden, esta cuarta entrega también posee una gran cantidad de movimientos de 
exhibición, puñetazos y bloqueos. El resultado es una lucha fluida con espectaculares gráficos
cinemáticos.

Los desarrolladores en Takara también han incluido varias características clave para 
garantizar que Toshinden 4 haga honor a su herencia. Un nuevo modo ‘superdirecto’ permite 
al jugador producir combinaciones de movimientos devastadores, con sólo pulsar un botón 
junto con un botón de dirección. Así, aunque hay disponible una gran cantidad de nuevos 
ataques avanzados, todos ellos son fáciles de realizar.

Toshinden 4 también incluye un innovador modo de batalla de tres contra tres, algo nuevo 
en el campo de los juegos de lucha. Se pueden seleccionar dos equipos de personajes, para 
obtener un resultado increíblemente realista de batalla.

El lanzamiento de Toshinden 4 es parte de un acuerdo continuo entre Virgin Interactive y 
Studio3 para sacar al mercado los mejores títulos para PlayStation.

Con sus múltiples opciones y asombrosos contenidos y aspecto, la batalla llega a la 
PlayStation en abril. Prepárate para luchar… 
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